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// INCIDENCIA POLITICA - RADAR LEGISLATIVO

programar outros
futuros é pautar o
texto da lei

15.867 apresentadas - 661 tratam do tema M 30 na pauta, com nota técnica assinada
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0 futuro nao e uma
coisa distante
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// O QUE ESTA EM JOGO

Ele esta sendo escrito
agora, artigo por artigo,
em textos que quase
ninguem lé.
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// O QUE ESTA EM JOGO

O que se decide nesses textos

B Se aescola publica do territdrio vai ter laboratorio,
equipamento e bolsa

Se a internet dela vai funcionar — e para quem

Se a biometria da escola vira catraca e vigilancia de quem
estuda

B Quem decide o que a escola ensina sobre inteligéncia
artificial

B Se meninas e mulheres entram em ciéncia e tecnologia
por politica ou por excecao

< 0 QUE ESTA EM J0OGO >
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// O QUE ESTA EM

Nao chegam com alarde.
Chegam como inciso.
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// O QUE ESTA EM J0OGO

Por que a Casa Hacker faz isso

B Tratamos tecnologia como direito e como linguagem de
poder, nao como privilégio de poucos

B Provamos que a periferia é rica de inovacao — e seguimos
sem ser consultados sobre as leis que nos atingem

M Incidéncia politica € uma das cinco atividades da nossa
Teoria da Mudanca

B O Legisla STEAM tira essa atividade da reacao pontual e a
torna acompanhamento continuo
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15 867 textos, de
fevereiro de 2025 a
setembro de 2026
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// 0 VOLUME

Do total apresentado ao que
entra na pauta

15.867 APRESENTADAS nas trés casas, no periodo

661 TRATAM DO TEMA educacao, ciéncia e tecnologia, género, privacidade

30 NA PAUTA lidasinteiras, com nota técnica assinada
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// O VOLUME

De onde vem o volume
e o T Dl 22208
]
_—

ALESP 2.256

Senado Federal

1.503

Proposicoes apresentadas entre 27/02/2025 e 10/09/2026 — PL, PLP/PLC e
PEC.
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proposicoes tratam do
nosso tema. Uma em cada
529 entra na pauta.
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// 0 VOLUME

O que o radar varre

B Camara dos Deputados, Senado Federal e Assembleia
Legislativa de Sao Paulo

B O dado oficial e aberto das trés casas, relido todos os dias

Projeto de lei, projeto de lei complementar e emenda a
Constituicao

m Camaras municipais nao entram — por ora, o recorte é
federal e estadual
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Achar ho volume, ler
o texto inteiro, dizer
0 que a gente
defende
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// 0 METODO

Quatro eixos definem o que
entra

B Infraestrutura e acesso — laboratorio, conectividade,
equipamento e bolsa

B Curriculo e docéncia — o que se ensina, quem ensina e
como se forma quem ensina

B Meninas e mulheres em C&T — cotas, permanéncia,
pesquisa e o que restringe essa pauta

WM Privacidade e vigilancia na escola — biometria, dados de
aluno, plataformas, reconhecimento facial

< 0 METODO >
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// 0 METODO

O que cada eixo concentra hoje

Meninas e mulheres em C&T _ 6
Privacidade e vigilancia na _ 3
escola

Proposigcdes da pauta por eixo — 30 no total.
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// 0 METODO

Como lemos

B Lemos o dispositivo — artigos, paragrafos e incisos —
separado da justificacao

B A justificacao diz o que o autor queria; o dispositivo diz o
que a lei fara

B Quando o relator apresenta substitutivo, lemos também o
substitutivo: € ele que vai a voto

B Comparamos os dois pelo numero de dispositivos, nunca
pelo tamanho do texto

B 52 textos lidos para as 30 proposicoes da pauta

< 0 METODO >
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// 0 METODO

Como medimos

Cada casa descreve a situacao do seu jeito; traduzimos
tudo para um estagio unico

A situacao original fica registrada ao lado, e € ela que vale
em caso de duvida

Postura € o efeito do texto sobre a pauta: protege,
depende do texto ou ameaca

O rotulo mais duro so se aplica com o inteiro teor lido e os
artigos citados na nota

Hoje, nenhuma proposicao da pauta esta classificada
como ameaca

< 0 METODO >
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// O METODO

A pauta € o que tem nota
técnica assinada.
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30 projetos, 30 notas
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// A PAUTA

A pauta inteira, num slide

LEGISLA STEAM

PL 1931/2025
CAMARA

PL 3467/2025
SENADO

PL 5377/2025
CAMARA

PL 6132/2025
SENADO

PL 6634/2025
CAMARA

PL 6671/2025
CAMARA

PL 6905/2025
CAMARA

PL 7131/2025
CAMARA

PL 323/2026
CAMARA

PL 721/2026
ALESP

PL 1196/2026
CAMARA

PL 731/2025
SENADO

PL 1062/2025
CAMARA

PL 1614/2025
CAMARA

PL 2051/2025
SENADO

PL 2129/2025
CAMARA

PL 3003/2025
CAMARA

PL 3777/2025
CAMARA

PL 6708/2025

CAMARA

PL 200/2026
ALESP

PL 3399/2026
SENADO

PL 840/2021

CAMARA

PL 935/2025
CAMARA

Infraestrutura e

acesso

PL 3379/2025
CAMARA

Curriculo e
docéncia

PL 4368/2025
CAMARA

PL 6687/2025
CAMARA

Meninas e mulheres em

C&T

0 contorno mais grosso marca as proposicdes de prioridade. Cada uma tem
pagina, ficha oficial e nota técnica no site.

< A PAUTA >

PL 920/2025

CAMARA

PL 1225/2026
CAMARA

PL 934/2025

CAMARA

Privacidade e vigilancia na
escola

PL 3936/2026
CAMARA
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// A PAUTA

Em que casa tramitam
—
—

Senado Federal

5

ALESP 2

Proposicdoes da pauta por casa legislativa.

< A PAUTA > 20 / 40



cqsq HGCHer LEGISLA STEAM

// A PAUTA

Em que ponto da tramitacao
estao

Em comissao 13
Pronta para pauta
Apensado

Apresentado

Aprovada em uma casa

R B W O

Virou lei

~

Estagio traduzido para um esquema Unico, comparavel entre as trés casas.
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// A PAUTA

7 ja podem ser votados
em qualquer sessao.
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O projeto orlglnal
quase hunca éo
texto votado
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// 0 SUBSTITUTIVO

Antes e depois, projeto a projeto

PL

PL

PL

PL

PL

PL

PL

PL

PL

Artigos + incisos de cada texto: o original no circulo azul, o

323/2026
920/2025
1614/2025
7131/2025
4368/2025
1062/2025
1931/2025
840/2021

934/2025

rel.

rel.

rel.

rel.

rel.

rel.

rel.

rel.

rel.

'S
¢

Jadyel Alencar (REPUBLIC-PI)

Amanda Gentil (PP-MA)

%0

Alice Portugal (PCdoB-BA)

L 4 o

Julio Cesar Ribeiro (REPUBLIC-DF)

¢ o

Samia Bomfim (PSOL-SP)

¢ o

Ismael (PSD-SC)

Duda Ramos (PODE-RR)

oo

Franciane Bayer (REPUBLIC-RS)

¢

Duda Ramos (PODE-RR)

substitutivo no losango amarelo.

< 0 SUBSTITUTIVO >

LEGISLA STEAM

39 » 2

16 » 2

13 > 2

10 » 5

12 »> 9

26 » 25

8 » 11
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// 0 SUBSTITUTIVO

Por que isso muda o trabalho

B O relator apresenta parecer com substitutivo, e € o
substitutivo que a comissao aprova

B E noinciso que moram os critérios, as listas e as
condicoes

8 das 30 proposicoes da pauta ja tém substitutivo

B Acompanhar s6 a ementa é acompanhar um texto que ja
nao existe

< 0 SUBSTITUTIVO >

LEGISLA STEAM
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A lei nao se decide so
ho Plenario
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// ONDE SE DECIDE

Quem decide o projeto, na
Camara

Apreciacdo do Plenario - p

Indefinida

Projeto conclusivo nas comissdes pode virar lei sem passar pelo Plenario.
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20 dos 23 proletos da
Camara podem virar lei
sem passar pelo Plenario.
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// ONDE SE DECIDE

Em que comissao estao agora

CCJIC - Constituicdo e Justica _ 4
PL233823 - 1
CPOVOS - 1
ISSYAY - 1

S6é a Camara dos Deputados: Senado e ALESP publicam o 6rgdao num vocabulario
que nao é comparavel.
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// ONDE SE DECIDE

Quem assina a pauta
]
L

4

Mulheres

3

Nao informado

Sexo de quem assina os projetos federais da pauta. Quem assina trés
projetos conta trés vezes.
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A poslgao da Casa
Hacker é a nota
técnica

LLLLLLLLLLLL




Ccasd AAacCEk.er

// AS NOTAS

Quatro partes, sempre as
mesmas

B I-0queotextodiz—aleitura dos dispositivos, artigo por
artigo

m II- O que o substitutivo mudou, quando existe

W III - A posicao — favoravel, favoravel com emenda,
favoravel com ressalva ou contraria

m IV: O quepedimos —aemenda, asupressao ou a
aprovacao

B Toda nota é assinada pela direcao executiva

< AS NOTAS >

LEGISLA STEAM
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// AS NOTAS

Onde chegamos em 30 notas

Favoravel com ressalva - 3

A divergéncia, quando existe, é sobre o desenho da lei — ndao sobre a
intencdo de quem propds.
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// AS NOTAS

O que defendemos em toda
nota

B Acesso ainternet e a tecnologia como condicao para
exercer direitos

Nenhuma restricao de conteddo sem controle judicial

Privacidade como regra; vigilancia biométrica como
excecao que precisa se justificar

m Politicas afirmativas de género e raca na educacao em
ciéncia e tecnologia

B A periferia primeiro, nao por ultimo

< AS NOTAS >

LEGISLA STEAM
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// AS NOTAS

E a nota nao fica so no site

B O que pedimos é encaminhado as comissoes e aos
parlamentares que relatam a matéria

B Como sugestao de emenda, de supressao ou de
aprovacao

B Acompanhamos o projeto até o voto e registramos o que
mudou

B Incidéncia se mede pelo andamento, nao pelo evento
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O que vem agora
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// 0 QUE VEM AGORA

Com quem a gente anda

B Coalizao Direitos na Rede — mais de 40 organizacoes pelo
acesso, pela liberdade de expressao e pela protecao de
dados

B Coalizao pela Genialidade Feminina — o recorte de
meninas € mulheres em STEAM

m O metodo de classificar por postura foi inspirado no Radar
Legislativo, da Coding Rights

B E ocompromisso que sustenta tudo esta no manifesto
«Vamos programar outros futuros»

< 0 QUE VEM AGORA >

LEGISLA STEAM
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// 0 QUE VEM AGORA

O que ainda falta

B As demais assembleias legislativas

B Os atos infralegais — Diario Oficial, Conselho Nacional de
Educacao e Conselho Estadual de Educacao de Sao Paulo

m A fila de proposicoes que a varredura diaria traz e ainda
nao foram lidas

B As camaras municipais, quando houver braco para isso

< 0 QUE VEM AGORA >

LEGISLA STEAM
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// 0 QUE VEM AGORA

Como acompanhar

B casahacker.org/iniciativas/legisla-steam — a pauta inteira,
atualizada

Filtro por casa, por posicao e por momento da tramitacao

Cada nota técnica em pagina propria, pronta para
Imprimir e encaminhar

B Pagina em portugués, inglés, espanhol e francés

< 0 QUE VEM AGORA > 39 / 40



Programar outros futuros
é pautar mulheres,
meninas, pessoas hegras
e periféricas no texto da
lei.

Vamos nos posicionar juntos?

Escreva para falae@casahacker.org

Camara dos Deputados - Senado Federal - Assembleia
Legislativa de Sao Paulo

Periodo de 27/02/2025 a 10/09/2026 - atualizado em
12/09/2026

Casa Hacker - Incidéncia Politica

< LEGISLA STEAM >

LEGISLA STEAM

casahacker.org/legislasteam
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